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Pour ce deuxième mini-projet, nous vous demandons de poursuivre l’activité sur la gestion d’images afin d’ob-
tenir au final un programme qui propose à l’utilisateur d’ouvrir une image puis de choisir de faire apparaître, à
l’aide de boutons :
• la composante rouge de l’image ;
• la composante verte de l’image ;
• la composante bleue de l’image ;
• la composante rouge sur le premier tiers de l’image, la bleue sur le deuxième tiers et enfin la verte sur le
dernier tiers.
• l’image en nuance de gris. Celle-ci est obtenue en prenant la moyenne de chaque composante. Par exemple, si
une composante est (120 ;150 ;31), la moyenne des trois composantes vaut 100,333.... On remplace alors ce pixel
par (100 ;100 ;100).
• un effet surprise de qualité : l’incrustation d’une autre image...

Pour les autres boutons, si vous souhaitez continuer votre projet, voici quelques indications :

1. Pour le noir et blanc :
Mettre le pixel en nuances de gris, s’il est gris clair alors le mettre en blanc, s’il est gris foncé alors le
mettre en noir.
À vous de voir quand un pixel fait partie des pixels gris clair et quand celui-ci fait partie des gris foncé.

2. Pour le négatif :
Mettre le pixel en nuances de gris, puis l’inverser, c’est-à-dire qu’un pixel gris (0,0,0) devient (255,255,255),
un pixel gris (1,1,1) devient (254,254,254),... un pixel gris (m,m,m) devient (255-m,255-m,255-m).

Bonnes fêtes de fin d’année et joyeux Noël.
M.Ternoy et M.Coeugniet.


